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1. Connexion

v

VisiMAX
Le logiciel se lance encliqguantsurl 80 c ! ne s: /s

n t Pour repasser en mode normal

Cliquez sur 6Connexion au seryeur

pour vous conn

) -

L o
Cuitter nexion au serveur  Adnyhistrateur Verrouiller A propos de
Connexion au serveur > L.
———— Pour passer en mode administrateu
Serveur de matrice : Primaire ~
— Choisissez votre nom et tapez votre mot de pas
Annuler

(Il est possible de choisir $erveur de matrice de
secours)



2. Navigation dans le logiciel
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Le logiciel de supervision graphiqgue se d®coupe
Les plans qui représentent les différenteszones ddi mpl ant ati on des
La liste des caméras, organisées dans des arborescences de groupes

Une fenétre de mosaique (qui peut étre désactivée ou déplacée)

- Une fen°tre 06®cran de tr avaiulsdepipiage (qaif f i che | e
peut également étre désactivée ou déplacée)

can



3. Navigation dans les plans

Des onglets sont présents au -dessus des plans, ils permettent de naviguer dans les
différents plans.

Un des pl ans
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4. Choix des caméras a visualiser
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Les icones représentant les caméras peuvent avoir trois états

D&me ou caméra disponible

D 2

Dbme ou caméra en enregistrement

ﬁ } { DO6me ou caméra en défaut (liaison réseau coupée)

Choisir une caméra pour la visualiser

Un clic sur la caméra sur le plan (ou double
automati quement cette
est activ €, et la patrouille est arrétée

-clic sur la liste de droite) commute

cam®ra sur | 6®cr an de trav

Il est également possible de taper le numeéro de la caméra sur le pavé numérique

suividelatouche 6 Entr ®e 6

pour que cette cam®r a se commu



Utilisation des caméras

Un clic droit sur une camé ra du plan ouvre ce menu

4 — Relecture des séquence

Cuvrir un écran virtuel ¢—

Relire la vidéo

B . Ouvre une vignette de visualisation
porter la vidéo

Activer le pilotage du déme A A 4 A . ~ ~
t SNY¥SU RS of21dzSNJ £ S

Caméras ddmes <>\ . T, .
reparte en patrouille (pour le libérer il faut

Al ¥ . . ..
armes décocher la casou se déconnecter du logiciel)

Spare dynamique >

Repérer dans Ia liste Ajoute la caméraalasso

Ajouter au lasso /

Permet de placer un marqueur sur la vidéo pot
Marquer la vidéo «—  _ retrouver facilement @s enregistrements
Consigner un événement (fonction également disponible sur bouton du
joystick)

Rechercher une immatriculation

Afficher les informations sur la caméra \

Affiche les informations détaillées sur la camér
etlLISNY S S3aFtSYSyid RQIOOSH
paramétrages via sa page web

5. Gestion du lasso

Il est possible de choisir plusieurs cam®ras en

Un clic droit sur le plan (et non surune caméra), ouvre ce menu
| Afficher les POls

Rechercher sur le plan

Géo-localiser un point
Mur d'images par défaut

Activer la sélection rectangulaire du lasso

Activer la sélection libre du lasso

Rechercher les caméras les plus proches

Unclicsur6 Act i w®i1 elcdai on | ibre du |l assod permet de de
plan, et toutes les caméras de la zone s  eront automatiquement sélectionnée S.
Il est également possible de faire une sélection rectangulaire.

Le dernier choix du menu permet de sélection ner les cam éras selon leur distance
par rapport © |l dendroit du clic. Les cam®ras de
sélectionnées, et triées selon leur distance.

Une fois sélectionnées les caméras sont regroupées dans la liste de droite, dans un
dossier nomm® O6Lasso0



Un clic maintenu sur ce dossier permet de le glisser sur un écran du
mur d 0 i noatgsdes caméras de la liste seront alors commutées
en méme temps sur ce dernier .

& Bat Gris
& Bat NRJ

& st oange Un clic droit sur le lasso ouvre ce menu.
Bat Vert

: :';I.?,,m Vider le lasso

& Internat

[EErE Relire les vidéos du lasso

& Saint-Jacques

Oz Ajouter les vidéos au panier d'exportation

Afficher le panier d'exportation

Il permet de vider le lasso, mais également de re lire toutes les
camérasenmémetemps et de programmer | dexport de
cameras.

6. Gestion de la liste des caméras

Les sous dossiers de la liste de droite peuvent étre ouverts et fermés pour faire
apparaitre les caméras qui  les composent. Un double  clic sur un dossier permet de
|l ouvrir puis de | e fer mer

Il est possible de commuter toutes les caméras du
e ' dossier en le glissant vers un écran.

& BUA . s . .
& reipont - Cette fonction est également disponible en mode
@ Préfabriqué @ Bat Gri A ~
& Saint-Jacques @ BatHR) (0] I assoo.
& uPC & Bat Orange
@ Bat Vert
@ BLIA
@ Heliport
@ Internat

@& Préfabriqué
& Saint-Jacques
& upC

Un clic droit su r une caméra de cette li  ste ouvre ce menu

Relire la vidéo
Cuvrir un écran virtuel

Exporter la vidéo .
Permet de lancer une fenétre de recherche par no

Activer le pilotage du ddme L,
pree de caméra

Forcer I'enregistrement de la caméra

Rechercher dans la liste

Placéde curseur sur la caméra pour la situer sur le
plan

Informations démes

Ajouter au lasso

Il est également possible de faire un elic la
roulette de la souripour localiser la caméra

Localiser sur le plan
























































































































