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1. Connexion  
 

 

 

Le logiciel se lance en cliquant sur l õic¹ne suivante :  

 

Cliquez sur ôConnexion au serveur pour vous connecterõ 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour passer en mode administrateur 

Pour repasser en mode normal 

Choisissez votre nom et tapez votre mot de passe 

(Il est possible de choisir le serveur de matrice de 

secours) 
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2. Navigation dans le logiciel  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le logiciel de supervision graphique se d®coupe en plusieurs zones dõaffichage : 

- Les plans qui représentent les différentes zones dõimplantation des cam®ras 

- La liste des caméras, organisées dans des arborescences de groupes  

- Une fenêtre de mosaïque (qui peut être désactivée ou déplacée)  

- Une fen°tre ô®cran de travailõ qui affiche le d¹me en cours de pilotage (qui 

peut également être désactivée ou déplacée)  
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3. Navigation dans les plans  
 

 

Des onglets sont présents au -dessus des plans, ils permettent de naviguer dans les 

différents plans.  

Un des plans sõappelle ôMur dõimagesõ et repr®sente les ®crans du mur dõimages 

 

 
 

 Un clic sur le ôiõ permet dõafficher le nom des cam®ras sur le 

plan  
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4. Choix des caméras à visualiser  
 

 

 
 

Les icônes représentant les caméras peuvent avoir trois états  : 

 Dôme ou caméra disponible  

 

  Dôme ou caméra en enregistrement  

 

  Dôme ou caméra en défaut (liaison réseau coupée)  

 

 

 

Choisir une caméra pour la visualiser  : 

 

Un clic sur la caméra sur le plan (ou double -clic sur la liste de droite) commute 

automatiquement cette cam®ra sur lõ®cran de travail, si cõest un d¹me le pilotage 

est activ é, et la patrouille est arrêtée  

 

Il est également possible de taper le numéro de la caméra sur le pavé numérique 

suivi de la touche ôEntr®eõ pour que cette cam®ra se commute sur lõ®cran de travail. 
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Utilisation des caméras  : 

 

Un clic droit sur une camé ra du plan ouvre ce menu  : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Gestion du lasso  
 

Il est possible de choisir plusieurs cam®ras en m°me temps gr©ce ¨ la fonction ôlassoõ 

Un clic droit sur le plan ( et non  sur une caméra), ouvre ce menu  : 

 
 

Un clic sur ôActiver la s®lection libre du lassoõ permet de dessiner une zone sur le 

plan, et toutes les caméras de la zone s eron t automatiquement sélectionnée s. 

Il est également possible de faire une sélection rectangulaire.  

 

Le dernier choix du menu permet de sélection ner les cam éras selon leur distance 

par rapport ¨ lõendroit du clic. Les cam®ras de la zone seront automatiquement 

sélectionnées, et triées selon leur distance.  

 

Une fois sélectionnées les caméras sont regroupées dans la liste de droite, dans un 

dossier nomm® ôLassoõ. 

Ouvre une vignette de visualisation 

tŜǊƳŜǘ ŘŜ ōƭƻǉǳŜǊ ƭŜ ŘƾƳŜ ǇƻǳǊ ŞǾƛǘŜǊ ǉǳΩƛƭ 

reparte en patrouille (pour le libérer il faut 

décocher la case ou se déconnecter du logiciel) 

Permet de placer un marqueur sur la vidéo pour 

retrouver facilement des enregistrements 

(fonction également disponible sur bouton du 

joystick) 

Affiche les informations détaillées sur la caméra 

et ǇŜǊƳŜǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ 

paramétrages via sa page web 

Ajoute la caméra au lasso 

Relecture des séquences 



 
8 

Un clic maintenu sur ce dossier permet de le glisser sur un écran du 

mur dõimages, toutes les caméras de la liste seront alors commutées 

en même temps  sur ce dernier . 

 

Un clic droit sur le lasso ouvre ce menu.  

 

 

 

 

 

Il permet de vider le lasso,  mais également de re lire toutes les 

caméras en même temps  et de programmer lõexport de toutes les 

caméras.  

 

6. Gestion de la liste des caméras  
 

 

Les sous dossiers de la liste de droite peuvent être ouverts et fermés pour faire 

apparaître les caméras qui les composent. Un double  clic sur un dossier permet de 

lõouvrir puis de le fermer. 

 

Il est possible de commuter toutes les caméras du 

dossier en le glissant vers un écran.  

Cette fonction est également disponible en mode 

ôlassoõ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un clic droit su r une caméra de cette li ste ouvre ce menu . 

 

Place le curseur sur la caméra pour la situer sur le 

plan 

Il est également possible de faire un clic sur la 

roulette de la souris pour localiser la caméra 

Permet de lancer une fenêtre de recherche par nom 

de caméra 
















































































